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Técnicas




Posibles entradas y salidas para los
LLM

SALIDA

| Respuesta
TEXTO, CODIGO, JSON, COMANDOS, ...

ENTRADA

| Interfaz de Usuario
CAMBIOS EN LA INTERFAZ (P. EJ. CONTENIDO, SUGERENCIAS)

Contexto de la Solicitud |
COOKIES, DATOS DE CONTEXTO...

| Solicitudes API

Solicitud del Usuario
TEXTO, CODIGO, JSON, COMANDOS...

Solicitud del Sistema | | Cambios en tus Datos

: T oy T CAMBIOS EN CRM, DOCUMENTOS, ETC.
TEXTO, CODIGO, JSON, COMANDOS... Inteligencia Artificial
de Lenguaje Natural
Tus Datos I | Comandos a Otras Herramientas
PAGINAS WEB, DOCUMENTOS, CRM... CALCULADORAS, ZAPIER, BUSCADORES...

| Elementos Encontrados

P.EJ. PRODUCTOS DE COMERCIO ELECTRONICO,
COMPONENTES, DOCUMENTOS



IA Generativas en funcion del uso y cantidad de usuarios

Panorama de las principales |As generativas en 2024

JSO

imen,
7acion
n

tenido,

llo,
te

‘ofunda,

ados,

S
2024)

, datos

CANTIDAD DE A
USUARIOS

(Usuarios activos
mensuales
estimados)

Muy alta
+100M

Alta
10M - 100M

Media
™ -10M

Baja
<1M

Exploracién /
Tareas simples
(Informacion, ideas,
resimenes)

22 ChatGPT

+ Gemini

Gran integracion
y crecimiento

Lider en usuarios
y adopcion global

TOP POR USUARIOS

1 ChatGPT

Google Gemini

Perplexity

oM+ Claude

g BB WN

A\ Claude
Perplexi

e ®
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X ¢PARA QUE SE USA?
Canva Al

LB Midjourney
2M+
%
M+

10M+

QU Buscar informacién

) Escribir y editar
GitHub Copilot
M+ |

W <1M (especializado)
0 Stability Al
—_——— ——— M+ :
Productividad / Profesional /
Uso diario Especializado

(Escritura, edicion, ayuda (Desarrollo, diserio,
personal, automatizacion) analisis, negocio)

Crear contenido
Analizar datos

Programar

20008

Automatizar tareas

‘ Investigar e innovar

Avanzado /
Investigacion
(Investigacion profunda,
modelado, agentes |A)

USO PRINCIPAL

(Nivel de complejidad
y especializacion)

COMPARATIVA RAPIDA

QF’ Copilot A\ Claude

Fuerte en el entorno Preferido en tareas
empresarial de analisis y escritura

D-t\ Midjourney :ag”

Lider en generacién
de imagenes

OpenAl 01/03

Modelos mas avanzados
para investigacion

+180M
+150M
Microsoft Copilot +60M
+20M

10M+



¢ Pormpt engineering?’

;Qué es Prompt Engineering?

@ Un prompt es una instruccion que
se utiliza para guiar la generacién
de texto en un modelo de lenguaje.

@ Es el texto de entrada que se le
proporciona al modelo para obtener
una respuesta coherente.

Un buen prompt = mejores respuestas



¢ Pormpt engineering?

Técnicas de prompting

Mejorar los prompts ayuda a obtener mejores resultados en
diferentes tareas. Esa es la idea principal detras de la ingenieria
de prompts.

Si bien los ejemplos de usos son interesantes, ahora cubriremos
técnicas mas avanzadas de ingenieria de prompts que nos
oermiten lograr tareas mas complejas e interesantes.




Ejemplos

Técnicas prompting

Los LLMs de hoy en dia entrenados con grandes
cantidades de datos y ajustados para seguir

instrucciones, son capaces de realizar tareas sin
necesidad de entrenamiento.

ChatGPT
Par .-.|_J|::-.:-!,.".lr|' .I'-'u:',:I_ll ti&nds und éxplich

estudiante de secundaria;

Tipfeliga wante qui

esencial para la vida en la Teerra,

indirectamente, de este proc

o ot [{-51 8
2. Ingesta de agua y didxido de carbone: L

¥ didoido de carbond del aine a traves de pe

6C0: + GHO +

Esto significa que seis moléculas de didxid
&N una moldcula de glucos

4. Importancia para ol ecosistema y I vida
= Fuente de alimenteo: La gl o
enerngia para laplanta y, a paral
plantas para su alimantacion, inclusdod

* Produccion de oxigeno: E| axigena libd




Prompt de Few-5hot para Evaluar y Resumb

Instruccionas para el modealo:

EJ Erm r}l 05 Basado en las siguientes resefas de cllentes
prOpOrciona un breve resumen de cada rese)

r 4 . ® Ejempla .
t ! ( : I I I ( : a S ro ‘ l I t ’ ‘ ' * Resafia: “Este leldfono o5 incralble, tisnes u
dia. Estoy mwy satislecho con mi compra®

* Evaluacién: Positiva
* Resumen: El cliante astd mauy satisfecho o

duracidn de la batera

Ejempla 2=

+ [Resafiac “Me decepciond mucho este prod
sarvicio al cliente lue de poca ayuda”

+ Evaluacione Megativa

Si bien los modelos “iu Er"ugu.aje gra "‘|D|

capac dadEL r ||-'":|‘t:| l’_.- | as sine ﬂtre nam iE r"'l‘tD oreyio T8 ot * [Resumn El Cllente tuvd und @xperancei i

mincionando que ¢l producto Se remiplid r

todavia tienen deficiencias usando esta configur

i I AR BOCaS . . i N Ejemplo 3:
mas F-LJI'T"|F“|-':'J31 Los prompts con pocas muestras se uuedew
utilizar como técnica para permitir el aprendizaje en contexto, ieasifieiiitioiigaidadnsd it
. paro podnia sar meajor.”
donde proporcionamos demaostraciones en el |.'3"'D"'"I ot para  Evaluacide: Neutral
orientar .al modelo a un mejor rendimiento. Las demostraciones - INRsmars 3 et e e ol nae

tiemipa, no cumplid completamants sus ax

irven como condicionamiento para gemplos p osterno
onde nos ..'...JStElrir-H quee modelo genere una respug sta.

Ahora, basads en &l puevo comentaria, aval

+ Resafia a evaluar: “El libro tiene algunos &
aburrico y na lo recomendaria.”

* Evaluacidn:

* Rasumn:




La Calidad de |la respuesta de una |IA depende de como se

formula el prompt

Ejemplos

Técnicas prompting

“Prompt Engineer”

Personas que disefian instrucciones eficientes para obtener mejores resultados de los modelos de IA.

Standard Prompting
Mol bnput

Q: Rogor has § lonnis balls, Mo buys 2 mone cans of
tennis balls. Each can has 3 lennis balls. How many
tennis balls doas ha have now?

A Thiy nnswedr s 11
Q: Thar cafatoria had 23 applos, If thoy used 20 to

ke nch and bowght & more, how many apples
do thay hove?

Model Dutpart
A The andwer 18 27 x

Chain-of-Thought Prompting
Madel Input

Q: Rogoer has 5 wnnis balls. He buys 2 more cana of
lmnnis balls. Each can has 3 lennis balls. How many
|mrinis balls doos v hove now?

A Roger atartod with 5 balls, 2 cane of 3 tannis bals
sach ks 6 lennis balle. & + 8 = 11, Tho anawor s 1

Q: The cafeteria had 23 apples. Il they used 20 lo
maks lunch and baught 8 more, haw many apphes
do they have'?

Moxbal Cutpna

# Tha calolera had 23 apgéos originally, Thiy used
20 to make knch. 5o they had 23 - 20 = 3. They
bought 8 mone spples. 8o they have 3 + 8 = 9, Tre

arEwer s 9. o

Ejemplo: ¢ Cuanto es 15 x 8 + 207



- Prompt de Cadena de Pensamientos para resalver un problema matemdtico:
Elemplos
Problema:

Juan tiene una caja con 15 manzanas. Vende 7 manzanas y luega compra 12 manzanas mas.

¥ 4 ] [
e C n I C a S r O m t l n cloudntas manzanas thénd Juan ahora?
p p Paso 1: Detérminar Cudntas manzanas ténia Juan inicialment,

* Razonamiento: Juan comenzd con 15 manzanas,

Paso 2 Calcular cudntas manzanas le quadaron des vender algunas.

+ Razonamiento: Juan vendid T manzanas. Entonces, 15 manzanas iniciales - T manzanas

vendidas = 8 manzanas.

Paso 3: Afadir las manzanas que compro despuds de vender,

Prompt cadena de pensamientos (CoT)
|T"It"-3du-f dD en Wei et E]|. {20 22], E| oromot por CE]d ena :J e * Razonamiento: Juan comprd 12 manzanas adicionales. Entonces, 8 manzanas que tenia + 12

~ manzanas compradas = 20 manzanas.
pensamientos (CoT) permite capacidades de razonamiento

Paso &: Concluir cudntas manzanas tiene Juan ahora

complejas a través de pasos de razonamiento intermedios.
* Razonamiento: Despuds de todas las transacciones, Juan tiene un total de 20 manzanas.
o o o i o
Puedes combinarlo con prompts de pocas muestras (few-shot) —
para obtener mejores resultados en tareas mas complejas que Jiantene ahora 20 manzanas.
requieren razonamiento antes de responder.

Esté prompt dé Cadéna de Pénsamientos guia al modélo a travis dé cada etapa del problema,
aseéqurando que cada paso del razonamiento séa claro antes de proceder al siguiente. Esto ayuda
&l modelo a estructurar su pensamiento y a proporcianar una explicacidn detallada que respalda

la respuesta final,




Prampt para Autoconslstencla en la generaclon de cadenas de pensamlento:

Problama:
— Un agricultor tiene un campo rectangular de 100 metros de largo y 50 metros de ancho, Quiere
:J em p' 0S COFERF &l cAMpo con Alambre di puas para evitar gue los animalas antran, E| alambne de poas 56
vinde an rollos de 25 matros, (Cudntos rollos de alambee de puas necesita compear ol agriculior

para corcar Wodo el campo?

écnicas prompting [

Utiliza la técnlea de autoconsistencia para genarar multiples caminos do razenamionto y

sabeccionar |a regpuasta mis condlitanta,
Camino do razonamlento 1:

+ Caleula el parimatro del campo: 2 * (largo + ancha) = 2 * (100m + 50m) = 2 * 150m = 300m

T et . o Divida ¢l parimitro total por la longitud do cada rollo di alambra: 300m [/ 25m/rallo = 12 rollos
Urtoconsistencld

. F!f.!'!'.i!lll!!ihl.: El agricultar necasita comprar 12 rollos de alambr di uAs,

Quizas una de las técnicas mas avanzadas para la ingenieria de
consignas es la autoconsistencia. Propuesta por Wang et al.
(2022), la autoconsistencia tiene como objetivo "reemplazar la » Calculaln onghtud total da s cuairo lados del campe: 100m + 100m + 50m + 50m » 300m
dECDd _|; cac I:fm ':Od CiDSa iﬂger"lua ut Zada en |E] gelﬁlerac .::m de * Divide ln longiiud total entre la longitud de cada rollo de alambre: 300m / 25m/ralla
cadenas de pensamiento”. La idea es muestrear multiples
caminos de razonamiento diversos a través de pocos ejemplos

Camino de razonamlento 2

+ Redpuesta: El agricultor necesita comprar 12 rollos de alambre di plas,

Camino de razonamlento 3;

de d CJE l"'IEf'ElCifJI“I dE :adenas de ne qsamie r"”'D },- usar las + Calouls el perimatro del campo: 2 * (100m + S0m) = 2 * 160m = 300m
) ' fl , o Divide 8l perimatro total entra la longitud de cada rollo de alambra: 300m / 25m/frallo = 12 rollos
generaciones para seleccionar ia rESPUESTH mas consistente. » Respuesta: Bl agricultor necesita comprar 12 rollos de alambre de pias,
Esto ayuda a mejorar el rendimiento de la generacion de
/ ! Respussta final;
cadenas de pensamie nto en fareas gue Im plhcan raZonamie nto Basado an loa tres caminos de razonamiento, la respussta mis condigtente es que ol agricultor
ar’ tméfi:a y Se rﬂ:id:] I::Imllr] peasita comprar 12 rodles do alambre de puas para ¢ 1

1 i orar la precision y coherancia én la genaracion de cadenas de pensamianto,




Ejemplos

écnicas prompting

Fxpansion del contexto

La técnica de ampliacion del contexto gira en tomo al
enriguecimiento de la informacion facilitada a la IA para mejorar
eficazmente su comprension.

Una buena forma de redactar preguntas de ampliacion de
contexto es mediante el método de las SWy 1H, que consiste
en ampliar la consulta planteando las preguntas Quién, Qué,
Dénde, Cuando, Por qué y Como relacionadas con el tema.

Téenica: Expangion del Contaxto

Tema: Cambilo Climatico

Pregunta Inicial: cCuales son los electos del cambio climatico én las regiones polares?

Expansidn del Contexto utilizando &l método de las SW y 1H:

¢ Quidn: £0ud organismos a6 ven mas alectados por él camblo climatico én las réglonés polares?
LCama puedan log goblernas y 1as organizacionss Intermacionales Ayudar a mitigar astos
glectog?

+ Qud: L0ud camblos E5pac illeos sé estdn observando en (08 ecosistemas polares débido al
cambio climético? {Qué ma
dreas?

&« Dénde: LEn qué dre

frids pronunciados? cCudles Son a8 proyeccionis luluras &n terminos de deshielo y sumants
dél nivel dal mar?

« Por qué: LPor qué son importantes b Isbamas polares pard ¢l equilibnio climatico global?

conservacionistas colaborar para desarrollar estraleglas de adaptacion efectivas?

Pragunta Ampllada:
LConsiderando estas preguntas adicionales, ccomo pusdes descnbir de manera mas detallada los
electos del cambio climatico én las régionds polares y 1as ACCIones Necesaras para abardar asha

probléma de manéra alectiva?

Al utilizar el método de kas SW y TH para expandir el contexto, se proporciona a la |4 una gama
més amplia de informacisn relevante, lo que permite una compransidn mas completa del temay

faciita respuestas mas detalladas y precisas,




Ejemplos

écnicas prompting

Prompt Reframing

El «prompt reframingy o la personalizacion de prompts de IA te
permite cambiar sutilmente la redaccion de tus preguntas
manteniendo |a intencion original de la consulta.

Puedes llevar al modelo linglistico a producir una variedad de
respuestas gue respondan a la intencion original de diferentes
maneras.

L Optimiracdn de mbgenes Roo,

2. Minficackin de archivos CSS, JavaScript y HTWL £

y HTNR potde rody

VRRZN s mernoria Cach Ol Aavepador (o

L Optimizacidn oel servider y Gof Mojamiests web L1

Reduccion de solichudes HTTP Reducr ¢

2 Mnicackin de archvwon OS5, JavaScript y KTV [l

Usd Ge 1 CacN Gl ravegador

§ Compresitn de arthivos Mabatyr la com

& Reducciie de solchudes HTTP Mo




Ejemplos

Tecnicas promptin

oomoling et

Técnica eficaz consiste en hacer preguntas de seguimiento a
partir de respuestas anteriores. Con este método, puedes
profundizar en un tema, extraer informacion adicional o aclarar
cualquier ambiguedad del resultado inicial.

Pregunta Iniclal

tLudl es u pelicula favorita?

Roapuesta del usuario:

Wi pellcula lavorita o4 "El Padring”,

Pregunta de seguimiento 1

c0ud o6 1o que mds te gusta de "El Padring™?

Respuesta del usuario:

Me encanta la profundidad de los personajes y la complejidad de la trama.

Pregunta de seguimiento 2:

cPuedes compartir una escona espacilica qua b haya iImpactado en |a pelicula?

Reapuesta del usuaric:
Dafinitivamante, [ escona én la qua Michadl Corleand toma ¢l control dé |a familla on |a boda da

qU hermana s realmente impactante,

Pregunta de seguimienta 3:

cLJud craas que hace que asa escena sea tan memorable?

Rospuesia del usuario;
Cran fuie 1 WensIon acumulnda durante la scen, |||,||'|14_| con ln actuncion belllapte de Al Pacing, la

haen ralmante inalvidablo,

Con aste mitodo de Promptin ) Ilarative, 5o puade profundlzar en las preferencias del usuarle,
obtanar |I'|1r.,'1r|'r1 i'il',!llfll'l .,'Il:|ll:!lli,'lf'li,'1| &0 su r.,'J|:,‘JII'II1jf‘I Y Qenerar una Conversacio

qobra @l tama




Ejemplos

Técnicas prompting

Rol Prompt

Otra técnica de enfoque es asignar un rol a la IA. Por gjemplo, tu
enfoque podria comenzar con "Eres un médico" o "Eres un
abogado"y luego pedirle a la |A que responda algunas
preguntas médicas o legales.

You

Eres un experto en diddctica de las matema

ChatGPT
iClare! Puedo ayudarte con pregunt fe |a didactca de las matematicas. ol ienes alguna

consulla espaciica o un tama en menla?

ué tcnicas de apre

ChatGPT
Clarg, il VARAs 1AEhIcaS alectivas para eAseAar malsm sludhantes de aducacion basica

fer o abunas de las mas destacadas:

1. Aprendizaje manipulative: LItIzar objelos (Fanigulatives 0 bloguas, fichas, y

regletas para ayudar a lo i ender conceplos abst & g matematicas Esla

téchica a3 muy Ut para ensenar operaciones basicas, raccines, ¥ principlos de geamelna

2. Redolucion de problemad: Fomenlar que los estudiantes enfrénten y resuelvan problemas

matematicos reakes o simulados. Esta tecnica desarrolla habilkdades crilcas v de razonamiento,

v puede inchaf actividades Como juegos de lgica, rompacabal efmas del dia & dia

3. Aprendizaje codperativo: Log estudis rabajan &n grupos pegu 14 resolver

problemas matematicos, ayudandoce mutuaments a aprender y explicar conceplos anthe &

promiseve habilidades dociales y de comunicacion mieniras aprendan malematicas

4, Uso dé tecnologia: Incorparar herramienlas lec Ca5 Como aplicacionas, softwirne

educativa, v plalalofmas de aprendizaje &n linda gue ofreten aclividades interactivas v

aclaplativas para aprender malematicas

5. Juegos educativos: Ltilizar ue gue integren hakhdades matematicas, como Contas, SUMmar,

PESLAR,  FAE &f patrones. Los juegos pueden ser Lanto fis)

manéra electiva dé manteners 4 o3 estudiantes molivadas ¥ Compran

6. Visualizacién y graficos: Encefiar a los estudiantes a visualizar probbémas matemdt)

diagramas o graficos para representar y resolve i & Uil para entender i
relaciones mater

T. Digcusion e clase: dar disCusiones an clas : 5% estodian uedan compartil

5US pensamientos y mélodos para resolver problemas. E uda & o estudiant s & aprender

u o y A entender dilens enlogues y

B. Metacognicion y reflexion: Ensefarald J lu SobrE SU propid ol ]

aprendizage y estraleguas de resolucion de prablemas. Reflexsona ¢ b ue PUnCIOna v 1o gque




Estructura

Flementos prompt

Fstructura [Instruction]
[Context]




Estructura

Elementos prompt

Estructura

[Context]
Input data]

Ejemplo: Prompt para generar una imagen

Instrucciones: Generar una imagen de arte digital
Contexto: Se desea una imagen que represente la tranquilidad y la naturaleza
La escena debe incluir un 1ago tranquilo con cisnes, rodeado de drboles

frondosos bajo un cielo azul con algunas nubes dispersas

Input Data: Ninguno especifico; el diseo se basa en la descripcion
proporcionada.

Formato de salida: Imagen en formato cuadrado de alta resolucion (1024x1024
pixeles)

ChatGPY




Estructura

Elementos prompt

Estructura

[Context]
Input data]

Ejemplo 1: Prompt para una explicacion conceptual en Quimica

Instrucclones: Explicar un concepto quimico complejo

Contexto: Estudiantes de primer aho do universidad ostan luchando con ol concepto do
OrDILANS MOMCURIes y su relacion con ol enkate quimico.

Input Data: Se solcita una explicacion detaliaca de los orbitales moleculares, Incluyendo
sigmay

Formato de sallda: Un texto claro y conciso que describa los concoptos do orbitales
MOloCUlares soma y i, su formacion a partir do orbitales atomicos ¥ su implicacion on las

propledades de entace de las mosculas

Ejemplo 2: Prompt para revision de un estudio de caso en Economia

Instrucclones: Analizar un estudio de caso y proporcionar soluclones

Contexto: Estudiantes de economia dobon evaluar las estrateging de un negocio que
entrenta 0esalios eCoNOmMCos detudo a cambios en ¢l mercado

Input Data: Un brove resumen del ostudio de caso que incluye detades del nogocio, ol
problema economico especilico, v las estrategias que ha intemado implementar
Formato do sallda: Un andlisis critico del estudo de caso, que Incluya la evaluncion de las
estraleging usadas, propuestas de nuevas ostralogias, y und Justiicacion economica para

cadarecomendacion

Ejemplo 3: Prompt para simular una entrevista de trabajo técnica

Instrucclonos: Simular una entrovista de trabajo téenica

Contexto: Estudiantes de ingenierin de software estin prepardndose para entrevistas de
LrADAJ0 Y NOCOSAAN Praclicar proguntas 16cnicas comuno

Input Data: Una lista de pregumtas frocuentes en entrevistas 1cnicas para roles o
desarroliador de software

Formato de sallda: Una serie do preguntas y rospuestas simuladas, donde el ostudianto
PUEE INLIOMUCIF SU respuesta y rocabir feedback inmediato sobre la calidad y correccion

LOCHICH G0 SUS resSPUOSIAS, AdomAs 4o Sugerencins para mojoral

Estos prompts estan disenados para facatar la interaccion y of aprendizale do los
estuchantos en ln educacion superior, aprovechando Ins capacidades de un modedo de
lenguaje como ChatGPT 35 para proporcionas respuestas educativas detalladas y

contextual




Estructura

Ejemplo 1: Investigacién Mistérica

Introducclén: Estimado historiador en ciernes
m m Contexto; Nos encontramos inmersos en la preparacion de un documental sobre los cambios
e e n OS p rO p sociales durante la Revolucion Francesa, Necesitamos profundizar ¢n como las ideas de
bertad y fratérnidad se tradujeron én cambios legislativos concretos y en lavida cotidiana de
cludadancs

Formato de salida: Serias tan amable de preparar un ¢ informe qu @ 1as leyes clave
aprobadas entre 1789 y 1 ¢ reflejen los ideales revolucionanos, junto con ejemplos de su
| SI | ! ‘( | ! I l a impacto en la socieda a época. Esto ennquecerd nuestro quion y ayudara a darvida a

nuestra narrativa

Ejemplo 2: Desarrollo de Producto Tecnoldgico

Introduccion: Apreciado equipo de innovacion,

Contexto: Nos encontramos en [a etapa de ideacion de un nuevo dispositivo inteligente para el

[Context]

hogar qué ayude & mejorar la gestion energética. La meta ¢s integrar tecnologlas de

vanguardia que facilsten la monitorizacion y el control eficiente del consumo de energia,

aprendiendo de los patrones de uso del usuario

Formato de sallda: Solicitamos una propuesta que incluya un esbozo conceptual de
implicadas y como estas interactuan con ¢l comportamiento del

usuario. Adicionalmente, llustre como la interfaz de usuario presentaria datos relevantesy

detallada, ideaiment panada de boceatos prebminares o wireframes




Estructura

P You

Twitter es una red social donde los usuarios pueden publicar mensajes llamados "tweets",
Los tweets pueden ser positives o negativos, y nos gustaria poder clasiticar los tweets como
positivos o negativos. Aqul hay algunos ejemplos de tweets positivos y negativos, Asequr:

de clasificar ef ultimo tweet correctamente,

E I | P: Tweet: "IQué hermoso dia

Este tweet €5 positivo o negativo?
K: Positivo

P: Tweet: "Odio esta clase”
¢Este tweet es positivo o negativo?

Ejemplo 1]

R: Negativo

Ejemplo 2]

P: Tweet. "Me encantan los bolsillos en los jeans”

Ejemplo 3]

ChatGPT

R: Positivo




Estructura SN T A SR

Elementos prompt

Estructura

ChatGPY

emplo 1]

¢ Mipertonsion |

[E] e
[Ejemplo 2] i
[Ejemplo 3]

[Contexto]

{ Conmocion cerebeal

SoC10N 4 1arD0 PR
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Prompting

Es el arte de formular preguntas o
instrucciones claras y precisas a un
modelo de inteligencia artificial (1A) para
obtener la respuesta deseada.

Ej: RAFA
‘Rol: ...
«Accion: ... (agregar

ejemplos es instruirlo al
‘modelo)

*Formato: ...
* Antecedentes.....




Ejemplos practicos




RAFA

Rol Eres un experto en Evaluacion y Acreditacion Universitaria en Argentina
P Y g

ACCidn Responde todas las preguntasfundamentando el origen de tus respuestas.
Se amable y solicita siempre estar al servicio del usuario. Agradece siempre.
Provee en texto formales, y también ofrece otros formatos de entrega de tus

Formato Ies ¥ d
respuestas al usuario que te consulta.

Antecedentes La Comision Nacional de Evaluacion y Acreditacion Universitaria es un

organismo descentralizado que funciona en jurisdiccion del Ministerio de
Educacion de la Nacion. Fue creada con la finalidad de contribuir al
mejoramiento de la educacion universitaria. Su mision institucional es
asegurar y mejorar la calidad de las carreras e instituciones universitarias
que operan en el sistema universitario argentino por medio de actividades
de evaluacion y acreditacion de la calidad de la educacion universitario.



RAG - Retrieval Augmented Generation

* La lA
* NO responde solo con el entrenamiento
* Primero busca informacion externa
* Luego responde
e Utiliza:
e Pdf
* Bases de datos

* Internet
e Moodle




Program-of-Thougts (PoT)

* La |IA

* Convierte el razonamiento en codigo ejecutable

* En vez de:
e Solo pensar

* Ademas:
* Programa calculos
* Ejecuta logica
* Usa Python
* Valida resultados

* Muy fuerte en: ciencia, ingenieria, finanzas,
estadistica




Automatic Prompt Engineering (APE)

* La IA crea prompts automaticamente. Una IA
optimiza prompts para otra IA

* Objetivo:
 Encontrar automaticamente:
* El prompt mas eficiente
* Mas preciso
* Mas barato (tokens)
* Y mas robusto




Meta Prompting

* Prompt que diseia otros prompts

* Ejemplo: "Actua como experto en Prompt
Engineering y genera el mejor prompt posible para
analizar contrato legales.”




Multi-Agent Prompting

e \/arias las colaboran entre si.

* Ejemplo:
* Una IA investiga
* Otra programa
e Otra valida
e Otra redacta
e Otra critica resultado.

Esto ya se usa en: Open Al Agents, AutoGPT, CreWAI,
LangGraph, sistemas corporativos avanzados



Reflexion Prompting

* La A revisa su propia respuesta y se autocorrige.

* Ejemplo:
* “Verifica si tu respuesta contiene errores antes de
finalizar”
* Reduce:
e Alucinaciones
* Errores logicos
* Contradicciones




Chain of Verification (CoVe)

* La IAL

* Responde

* Luego verifica evidencia
* Detecta incosistencia

* Corrige

e Util en:
 Medicina
* Derecho
* Investigacion
e Universidades
* Ciencia




Long Chain of Thought

* La IA mantiene razonamientos muy lentos y
profundos.

* Simiar a:
* Pensamiento estratégico humano

* Investigacion cientifica
e Resolucion avanzada de problemas




Prompt aplicados a
* Tema: .. la educacion

] ROI . ANDAMIAJE METACOGNICION
e escooe g R |

i = Apoye = Estruchurs Reflinianar » Evakar « Rigulis

* Contexto: .....

e Tarea/Accion: ....

* [nstrucciones (andamiaje/Scaffolding) *:=....

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVOD
e para crecpr |

* Reflexion (metacognicion) #:... - oy omll e

(*) El conjunto de ayudas, guias o instrucciones progresivas que se le brindan al estudiante —o a la
IA— para facilitar el aprendizaje y la resolucion de una tarea.

Ejemplos: “Analiza este problema.” vs “Primero identifica el problema, luego enumera causas,
después plantea soluciones y finalmente concluye.” — Ayuda a aprender guiando el proceso.

L(#) a capacidad de reflexionar sobre el propio pensamiento, aprendizaje y proceso de resolucion.
Ayuda a pensar sobre como se aprendio

Ejemplo: “Explica por qué elegiste esa respuesta y qué estrategia utilizaste para resolver el
problema.”



HOY

* “Prompt Engineering + Agentes IA + Herramientas +
Memoria + RAG”

* Ya no se busca solamente “preguntar mejor”.
Ahora se busca construir:
* Ecosistemas inteligentes,

e Agentes autdonomos,
Workflows cognitivos,

Asistentes especializados.



Lo que
probablemente
dominara hacia 2030

* Sistemas IA autdonomos con:

Memoria persistente
Planificacion

Multiples agentes
Razonamiento profundo
Acceso a herramientas
Verificacion automatica
Aprendizaje contextual
Interaccion multimodal
(texto, voz, video, imagenes)

SKNSNSNSNNKNIS









Reflexion importante

* El Prompt Engineering moderno ya se parece mas
a: “Diseno de sistemas cognitivos” que a
simplemente escribir preguntas.

Por eso hoy aparecen perfiles como:
* Al Architect,
* Prompt Engineer,
* Al Workflow Designer,
* Al Agent Developer,
* Cognitive Systems Engineer.




éiPracticamos?

2.4.9

Copilot Gemini ChatGPT

by Microso ft by Google by OpenAl



20_prompts_mecatronica_metacognicion.docx

RETOS

Elije tres técnicas de prompt, justifica tu
eleccion y ejemplifica con el uso de
cualquier I1Ag, con un prompt que sea
significativo para Ti.

Crea o modifica alguna técnica de
prompt, en funcion de tus necesidades o
profesion. Preparate para compartirla
usando las tecnologias que consideres.

éComo crees que la Metacognicion
puede colaborar en la escritura de un
prompt? Justifica y ejemplifica.



GRACIAS
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